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Projekty, programy, pomysty
w roku szkolnym 2014/2015

Projekt »Krokus” Irlandzkiego
Towarzystwa Edukacji o Holokauscie -
stal sie punktem wyjscia do poszerzenia

wiedzy o historii regionu. Projekt ma

upamietnia¢ dzieci, ktére zginely w czasie
wojny, a z Bedzina pochodzi wtasnie znana juz na catym Swiecie Rutka
Laskier. Dziewczynka w bedzinskim getcie pisata pamietnik. Zapiski
opublikowano po raz pierwszy w 2006 r. Wcze$niej realizowaliSmy
réwniez projekt edukacyjny ,Sladami Rutki Laskier”. Realizacja we

wspolpracy z nauczycielem historii.

Kampania ,Madra Szkota Czyta
Dzieciom” Fundacji "Cata Polska Czyta
dzieciom ABC XXI". Okazja, zeby
zapozna¢ ucznidw z nowosciami

i ciekawymi ksigzkami z biblioteki

szkolnej, po ktére sami pewnie by nie siegneli.

Projekt tworczy ,Baw sie stowami” -
zabawa, w Kktéra angazuja sie nie tylko
uczniowie, ale réwniez nauczyciele.

Wykorzystujemy do tego celu stowa ,zuzyte”

(wyciete z gazet) i specjalnie przygotowana
tablice. Wszyscy chetni kojarza przyszpilone na tablicy stowa w nowe

zestawienia. Stowa s3 sukcesywnie zmieniane, a najciekawsze
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wyrazenia publikowane na | puisi it sissivicey

blogu Dbiblioteki, prowa-
dzonym od 5 lat:

www.bibliog3.wordpress.com (bibliotekarka.bedzin.pl)

»Projekt Maszynownia” - stara maszyna
do pisania wystawiona do uzytku
czytelnikéw. Zawsze jest w niej wkrecona
kartka do pisania i zestaw tekstéw, ktore

wczesniej napisali  inni. Mozna je

przegladac i inspirowac sie. Na maszynie
bardzo chetnie pisza uczniowie, ale tez wszyscy odwiedzajacy
biblioteke. Okazato sie, ze w XXI wieku, kiedy dostepne sa nowe
technologie informacyjne, powrdt do urzadzen

z przesztosci jest dla uczniéw fascynujacy.

Szkolny projekt edukacyjny ,I Ty
zostan Sienkiewiczem XXI wieku”
- zajecia we wszystkich klasach z
prezentacja multimedialng - wiedza

podana w przystepny sposéb, same

ciekawostki, anegdoty, zeby nie
zanudzi¢ mtodziezy ;-) Nastepnie pomoc w przygotowaniu wtasnych
prezentacji 0 patronie. Realizacja we wspotpracy

Z nauczycielami j. polskiego.

Program ,Scrabble w szkole” - dobry
pomyst na wolne godziny (religia lub wf),
tzw. zajecia karciane lub - tak jak na zdjeciu

- sposdb na odprezenie uczniéw podczas

przerwy. ©

Nagroda ,Sofka biblioteczna” -
Wymys$lona w  zeszlym  roku,
w obecnym kazdy sie stara, zeby ja
dostaé. :-) Maly gadzet z ceramiki przyznawany najaktywniejszym
czytelnikom, przyjaciotom biblioteki, lub tym, ktérzy przez caty rok
tworza niepowtarzalny klimat tego miejsca, przesiadujagc na naszej

czerwonej sofie.

Nauczyciel bibliotekarz: Izabela Tumas biblio g3@tlen.pl
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